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PROFESSOR: Juliano e Romulo

Conhecer aspectos referentes a criagao de histérias em quadrinhos.
Criar uma pequena revista em quadrinhos seguindo as orientagdes dadas.
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Criar pelo menos 2 personagens para sua histéria

Criar um roteiro, uma sequéncia de acontecimentos com: inicio, meio e fim.
Sua histdria é de livre escolha, podendo ser: de herdis, de comédia, de amor, de fantasia, de

drama, inspiradas em fatos reais ou ficticios.
Precisa ter no minimo 4 paginas, € no maximo 12.

Precisa ter uma Capa com Nome da Histdria ou dos personagens.

Pode ser em estilo HQ ou no estilo Manga.

Vou enviar um link de um site. Neste site os alunos poderao ver cada passo da criagédo de uma

revista.

ESTILO HQ
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ESTILO MANGA
https://www.divertudo.com.br/quadrinhos/quadrinhos-txt.html

Como fazer uma Historia em Quadrinhos

Dicas de Evelyn Heine

Um belo dia a professora chega na classe e pede:
— Queridos alunos, quero que vocés facam uma historia
em quadrinhos sobre um assunto qualquer!
E ai?
) Para ajudar, criamos este conjunto de dicas.
E mais facil do que muita gente imagina. Vocé vai ateé se
orgulhar do seu talento!

Primeiro, um exemplo pratico. Veja:

1. Primeiro quadrinho:
Desenho - Professora na frente da lousa
Baldo - Oi, classe! Quero que cada um faca uma histdria em

quadrinhos!

2. Segundo quadrinho:

Desenho - Todos os alunos sentados em suas carteiras com
cara de assustados.

Baldo geral - OH, NAAAO!

3. Terceiro quadrinho:

Desenho - Close de um menine ou menina (vocé), cara
preocupada.

Baldo - E agora?


https://www.divertudo.com.br/quadrinhos/quadrinhos-txt.html

Viu so?

Qualquer situacdo pode virar uma historinha legal. Elas estdo
ai por toda parte, acontecendo de verdade. A gente consegue
usa-las a vontade, mudando, colocando piadinhas,
exagerando, misturando fatos.

Para facilitar, primeiro faca um ROTEIRQ, assim como o
exemplo acima, colocando no papel como serd a histéria toda.

Depois, faca as contas!

Iss0 mesmo. Veja quantos quadrinhos sua historia inteira vai
ter. Ai tente descobrir de quantas paginas ela precisa.
Exemplo: 12 quadrinhos.

Ai eu posso colocar em 2 paginas, 6 quadrinhos em cada uma.
Dividindo uma folha de sulfite ao meio, posso fazer uma CAPA
na primeira pagina, deixar a historia na sequnda e terceira,
colocar meu nome e série na quartz, a ultima.

Mas isto € 50 um exemplo. Algumas professoras ja dizem se



Mas isto € 5o um exemplo. Algumas professoras ja dizem se
querem uma pagina ou apenas uma TIRINHA (historia bem
curta que € s0 uma tira mesmo, como as dos jornais).

A “cara” da historia

Quando vocé pensa na disposicio & no formato dos
quadrinhos, calculando as paginas, esta fazendo uma coisa
que se chama DIAGRAMACAO.

"Diagramar” € decidir a forma & o tamanho dos quadrinhos,
lembrando que um pode ser o dobro dos outros e ocupar uma
tira inteira, por exemplo.
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Qutro pode ser pequeno, somente com um “som"” do tipo
"TUM" “CRAS", “NHACT"...

Ail Nao sei desenhar!

Se vocé acha dificil desenhar ou inventar personagens, ndo se
preocupe. Qualquer coisa que existe pode virar um
personagem de quadrinhos. Mesmo bem simples. Basta um
par de olhos, duas pernas ou qualquer caracteristica dos seres
humanos para “animar” algo que ndo tem vida.,

Quer um bom exemplo? Uma esponja-do-mar b v*t) }.
virou um dos personagens mais famosos do Al 2

Ai! Nao sei desenhar!

Se vocé acha dificil desenhar ou inventar personagens, ndo se
preocupe. Qualquer coisa que existe pode virar um
personagem de quadrinhos. Mesmo bem simples. Basta um
par de olhos, duas pernas ou qualquer caracteristica dos seres
humanos para “animar” algo que ndo tem vida.

Quer um bom exemplo? Uma esponja-do-mar {ipies -"'\_,
virou um dos personagens mais famosos do & 28
mundo, ndo &€ mesmo? O criador do Bob Esponja ";h'c-

foi muito criativo!

Entdo, comece a observar alguns personagens

por ai. Nas propagandas, logotipos de empresas,
mascotes de times de futebol...

Qutra coisa: ndo precisa ser um desenho.
Vocé pode fazer uma colagem para criar
@ seu personagem. Um tridngulo € o corpo,
\? uma bola é a cabega. Quem sabe até uma
bola de futebol ou de basquete... se for
um cara fanatico por esportes...
Quando vocé comecar, vai perceber que
sua imaginacio achara boas idéias.




Mao na massal!l

Dica importante: para fazer cada quadrinho, comece pelo
texto (baldes dos personagens).

Depois faca os desenhos. Sabe por qué? Porque, geralmente, a
gente se empolga com o cenario, os personagens, € depois
nd&o cabem mais os baldes. Fica tudo encolhido e ninguem
consegue ler direito.

Qutra sugestao:

Se quiser, fagca os quadrinhos em papéis ja recortados e depois
cole-os numa folha preta, deixando espacos iguais entre eles.
Em wvez de preta, escolha a cor que preferir, sempre
contrastando com a dos quadrinhos para ficar legal.
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As letras

Use apenas letras
MATUSCULAS.

Capriche bem nas letras para
ficarem mais ou menos do
mesmo tamanho.

Vocé pode destacar palavras
importantes ou gritos com
cores mais fortes, assim como
usamos 0 NEGRITO (N) no
computador.

Escreva as letras antes de fazer o baldo em torno delas.

Tipos de baloes

FALA PENSAMENTO GRITO

VOCE VIU ONDE ESTARA
MEULIVRO? /| S mE LIvRO?

COCHICHO AMOR IDEIA
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Onomatopéias

Hein? Iss0 mesmo: “onomatopéias” sdo palavras que imitam
s0ns.
Veja algumas delas.

FORA DOS BALOES:
COISA QUEBRANDO TIRO BATENDO EM ALGO S0CO

S BANG: Sog,

PINGO BATENDO NA MADEIRA BARULHO DE MOLA BEWO
0U EM UMA PORTA

lElN‘E!‘ TOC!roc! m@a c“u.ﬂc‘-

CAMPAINHA CHUVA, TROVOES

' 77 DN DN

OU DENTRO DOS BALOES:

CHOMP!




Final da historia

O final é muito importante. E o desfecho do seu trabalho.
Imagine que todo leitor gosta de uma surpresa no final.
Coloque a palavra “fim" no ultimo quadrinho.

O titulo

Quando souber como sera sua historia, invente um titulo para
ela. Lembre-se de deixar espaco no inicio da primeira pagina.

Nao compliquel!

Cena complicada demais pra desenhar?

Pense em outra. Sempre ha uma solucdo mais simples...
Frase comprida demais? Tente cortar o que ndo faz falta.
Finja que esta dizendo a mesma coisa, mas com pressa.
Este é um bom trugue.

Muito bem pessoal! Eu coloquei o link da pagina para quem tiver acesso a internet poder entrar
diretamente no site, e aqui deixei disponibilizado aquilo que esta na pagina do site.

Estas sédo explicagdes sobre todos os elementos que fazem parte da revista em quadrinhos.
Podem usar folha de sulfite tamanho A4 ou tamanho A3.
Dobre a folha para poder ficar com o aspecto da revista em quadrinhos, como um livro.
Sigam as instrucdes dadas. Qualquer duvida podem nos procurar.

BOM TRABALHO A TODOS!!!






